TM Ferienakademie »Computer & Interaktive Biihne«

A Portrait | ein Projekt der Trans-Media-Akademie Hellerau e.V.
Die Trans-Media-Akademie Hellerau e.V. richtet seit 16 Jahren das internationale Festival fir
computergestitzte Kunst CYNETART im Festspielhaus Hellerau aus. Darlber hinaus bietet er

regelmaRig kostenfreie Ferienakademien zum Lernen und Gestalten mit interaktiven Bild-
Klang-Umgebungen (virtuelle Environments) an.

Schilerinnen und Schiiler, die gerne tanzen, Theater spielen, musizieren, programmieren oder
Videos und Musik am Computer bearbeiten mdchten, kénnen ihre Talente im Team vereinen
und innerhalb einer Projektwoche interaktive Musik- und Tanzperformances entwickeln. Das
Projekt bietet neuartige Moglichkeiten der Zusammenarbeit zwischen kiinstlerisch, musisch
und tanzerisch begabten sowie computerinteressierten Jugendlichen.

Die Basis dafiir bildet eine Projektionsflaiche auf einem Tanzboden, die als virtuelle Bihne
dient. Auf ihr werden korperliche Bewegungen mittels moderner Computer- und Sensor-
technik direkt mit Bild- und Klangprozessen verknipft. Die Jugendlichen lernen durch die
Bewegungen ihres eigenen Korpers Bilder und Klange auf der Blihne zu steuern. Vier junge
Dozenten begleiten die 15 Teilnehmerinnen von der Entwicklung ihrer Ideen bis zur 6ffentlichen
Auffihrung ihres eignen Blihnenstiicks!

Termine: 22.10.-27.10.2012 (Kurs V) oder vom 29.10. — 03.11.2012 (Kurs VI)

Ort: Trans-Media-Labor Hellerau, historisches GebdudeEnsemble Deutsche
Werkstatten Hellerau, Eingang D, Moritzburger Weg 67, 01109 Dresden

Teilnahme:  kostenfrei fir Schilerinnen und Schiiler der 7. bis 12. Klassenstufe

Anmeldung:
Formular: http://t-m-a.de/ferienakademie/anmeldung
Kontakt: Thomas Dumke, dumke@t-m-a.de, 0351-88 38 211

Der erste Tag

Zu Beginn der Ferienakademie haben die
Teilnehmerlnnen ausreichend Zeit um die
Ferienakademie und ihre Raumlichkeiten
kennenzulernen. Nach einer BegriiRungs- und
Einfihrungsrunde lernen sich die Jugendlichen und die
Dozenten untereinander mit einem Spiel kennen.

Aufnahme lauft!

Um die Verkniipfung von Klang und Bewegung das erste
Mal selbst auf der Biihne zu testen, suchen sich die
Teilnehmerlnnen einen eigenen Klang und nehmen ihn
auf.




Test

Wie fihlt sich das an, wenn man durch eigene
Bewegungen Klange steuern kann? Auch das dirfen
die Teilnehmerinnen am ersten Tag mit den selbst
aufgenommenen Klangen ausprobieren. Zunachst
wird einzeln die Verkniipfung von Klang und
Bewegung getestet um danach zu zweit miteinander
zu ,kommunizieren®. Zu diesem Zeitpunkt ist noch
kein Bild auf die Biihne projiziert, um die auditive und
motorische Selbsterfahrung zu unterstitzen.

Schnuppern...

Die Jugendlichen lernen die vier grundlegenden
Arbeitsbereiche der Ferienakademie und des
interaktiven Systems kennen. AnschlieRend kénnen sie
sich fiir einen der Bereiche spezialisieren.

1. Visuelle Gestaltung interaktiver Umgebungen

2. Auditive Gestaltung interaktiver Umgebungen

3. Programm EyeCon zur Gestaltung int. Umgeb.

4. Dramaturgische und tanzerische Gestaltung
interaktiver Umgebungen

Durchatmen!

Jeden Morgen und Abend finden sich Dozenten und
Teilnehmerlnnen im Bihnenraum ein um gemeinsam
Ziele und Aufgaben zu besprechen und sich gegenseitig
die Ergebnisse des Tages zu zeigen. Eine wichtiges Ritual
bilden dabei die gemeinsamen Atemibungen um sich
auf den Tag einzustimmen und ihn positiv beenden zu
kénnen.

Teamwork...

...ist ein wichtiger Aspekt der Ferienakademie

und der erste Schritt hin zu einer gelungenen
Buhnenperformance. Bei der Bildung von
Produktionsteams ist wichtig, dass von jedem der
Arbeitsbereiche mindestens ein Experte mit im Team
ist.

Brainstorming

Wir sind ein Team - aber welches Thema wollen wir
gemeinsam auf die Biihne bringen?

Um die Themenfindung zielgerichteter gestalten zu
kénnen, erarbeiten die Teilnehmerlnnen ausgehend von
ausgewahlten Schlagwortern eine Mindmap zu ihren
Assoziationen. Ist das Thema klar, wird ein Storyboard
erarbeitet und die Aufgaben im Team verteilt.




Kling, Klang - musikalische Arbeit

Welche Téne und Kldnge brauchen unsere Szenen fir
die Buhne?

Mit Unterstltzung von Musiker und Komponist Hartmut
Dorschner schneiden und produzieren die Gruppen
eigene Klangcollagen und Musik mit dem Open-Source-
Programm , Audacity” fir ihre Produktionen.

Felder und Linien - EyeCon

Der Musiker Jacob Korn fiihrt die Teilnehmerlnnen in
die grundlegende Arbeit mit dem Programm ,EyeCon“
ein. Diese Software ist das Herzsttick interaktiver Bild-
Klang-Umgebungen (virtuelle Environments), da mittels
Feldern, Linien oder dhnlichen Strukturen Bilder und
Klange auf die Bewegungen der Tanzer ausgerichtet
werden.

Tanz und Choreografie

Auf der Tanzflache proben die Tanzer der
Produktionsteams ihre Szenen. Die Tanzerin Johanna
Roggan leitet sie dabei hinsichtlich der Dramaturgie, der
Bewegungsablaufe und der Choreografie an.

Die Grafik - Kalypso

Matthias Hartig lehrt den Umgang mit
Bildbearbeitungsprogrammen und dem Motion-
Tracking-System Kalypso. Kalypso ist eine Software von
Softwareentwickler Frieder Weiss, die speziell fir die
Schnittstelle zwischen Tanzer und Biihne eingesetzt
wird. Mit verschiedenen Parametern werden den
Szenen Bilder und Grafiken gegeben, die der Tanzer
durch seine Bewegungen verandern, steuern und
bewegen kann.

Pause

Zwischen den intensiven Arbeitsabschnitten am Tag
wird darauf Wert gelegt, dass die Teilnehmerinnen und
Dozenten genligend Pausen haben.

So ist bei den tdglichen Spaziergangen durch die
Gartenstadt Hellerau und in die Hellerberge Zeit fir
geistige Entspannung, Gesprache und ein Miteinander
abseits aller Aufgaben.




Showtime!

Wenn alle Aufgaben erledigt sind, die Generalprobe
sitzt und alle Produktionsteams aufgeregt und fréhlich
sind, dann ist es soweit! In der 6ffentlichen Prasentati-
on werden die Teilnehmerlnnen ihren Eltern, Freunden
und Verwandten die von ihnen innerhalb einer Woche
arrangierten Stiicke zeigen. Nun sind sie es selbst, die
ohne die Hilfe der Dozenten ihr Biihnenstiick allein
vorfihren kdnnen! Rechts zu sehen ist eine Szene aus
dem Stlick ,Konsum®.

Eindriicke
Eine Szene aus dem Stlick ,rosa Fliege”.

Eindriicke
Eine Szene aus dem Sttick ,,Evolution”.

Ist das Kunst?

Auf jeden Fall! Und das mdchten die Teilnehmerinnen
nach ihrer Auffiihrung auch ihren Besuchern nahebrin-
gen. Gemeinsam sprechen sie Uber ihr Stiick, relevante
Arbeitsschritte und wie sie zu ihrem Thema gekommen
sind.

Urkundenverleihung

Zu einer gelungenen Auffiihrung gehort natirlich auch
eine Urkunde. Einige Jugendliche, die als Teilnehmerin-
nen der CrossMedia Tour die Ferienakademie absolviert
haben, bekommen auch dafir einen Nachweis.
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Beteiligte und Dozenten:

Konzeption: Dr. Klaus Nicolai (Dipl. Kulturwissenschaftler)
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Dozenten:
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Interaktive Klangkomposition Hartmut Dorschner (Musiker, Komponist)
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Interaktive Medientechnik: Jacob Korn (Dipl.-Ing. / Musiker)
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Ferienakademie Computer & interaktive Biihne
Eine Produktion der Trans-Media-Akademie Hellerau e.V. im Trans-Media-Labor Hellerau.

Finanziert aus Mitteln der Europdischen Union und des Freistaates Sachsen.

Forderer:
Europdischer Sozialfonds
Sachsisches Staatsministerium fir Kultus

Unterstitzer:

Grundbesitz Hellerau GmbH

T-Systems Multimedia Solutions Dresden GmbH

Danco Technik — Anlagen- und Komponentenbau Dresden GmbH

Die Ferienakademie Interaktive Blihne & Computer wird in Zusammenarbeit mit der Workshop-Reihe
CrossMedia Tour 2 0 1 2 durchgefihrt.



